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Indicatii pentru realizarea proiectului de
diploma

Informatii complete despre proiectul de diploma (date, comisii, indicatii) gasiti pe wiki-ul
Departamentului de Calculatoare.

Pentru inscrierea la proiectul de diploma trebuie sa urmati pasii de aici.

intr-o lucrare de diplomé este important ca studentul s& demonstreze intelegerea literaturii (state-of-
the-art = SotA), apoi sa aplice tehnologii/metode/abordari pentru a replica ceva din literatura
domeniului ales, sa dezvolte plecand de la SotA, si apoi sa compare/evalueze coerent (folosind
aceleasi metrici) cu rezultatele din SotA. Rezultatele calitative si/sau cantitative obtinute pot fi
pozitive sau negative, cel mai important fiind ca explicatiile/motivatiile sa fie coerente si relevante in
contextul domeniului specific abordat.

Pentru realizarea documentului lucrarii de diploma recomandam sa folositi template-ul Microsoft
Office sau template-ul LaTeX.

Ce este o lucrare buna?

Lucrarea trebuie sa fie intr-o forma buna, sa fie valoroasa, pentru a fi sustinuta in iulie. Altfel,
amanam pentru sustinere in septembrie. Nu este nici o problema asta; e un lucru bun pentru ca veti
aduce proiectul si lucrarea intr-o forma cat mai buna.

Pentru a fi intr-o forma buna, lucrarea trebuie sa prezinte foarte bine si convigator motivatia,
obiectivele si rezultatele proiectului. Adica raspunsurile la intrebarile ,De ce?” si ,Ce?":

1. De ce este relevant proiectul? (de ce este relevant domeniul proiectului, ce cresteri sau
evolutii determina rezolvarea proiectului)

2. Ce neajunsuri exista (pe care proiectul le va rezolva)? (Ce aspecte din domeniul
proiectului nu exista implementate/dezvoltate? Ce aspecte sunt rezolvate ineficient sau
neoptim? Ce aspecte merita imbunatatite?)

3. De ce alte proiecte nu le rezolva? (Ce alte proiecte/abordari/idei sunt dezvoltate? Ce rezolva
fiecare? Ce nu rezolva si isi va propune proiectul curent sa rezolve?)

4. De ce sunt relevante neajunsurile/problemele? (Cum va fi solutionarea lor utila
utilizatorilor? Care vor fi beneficiarii acestei solutii? Cum le va face viata mai buna?)

5. Ce solutie propui? (Ce propui cu adevarat? Ce abordare/idei propui? - Nu detalierea
utilitarelor si a tehnologiilor e importanta, ci abordarea si ideea propusa de autor.)

6. Ce obtii in final? (Care sunt obiectivele proiectului/solutiei/abordarii/ideii? Care vor fi
rezultatele sale (palpabile sau teoretice)? Ce va exista in final ce pana acum nu exista?)

7. De ce este solutia propusa (cea) mai buna? (De ce alta abordare/idee nu ar fi mai
potrivita?)

8. Ce diferentiatori are solutia (fata de alte solutii comparabile sau cercetari anterioare
- open source sau proprietare)? (Cum te compari cu alte solutii? Daca alte solutii/abordari
rezovla aceeasi problema cum te compari cu ele, ce aduci in plus? Daca nu exista solutii pentru
problema curenta, insista pe problema si pe faptul ca doar tu o solutionezi in modul pe care-|
consideri cel mai potrivit.)

9. Ce cazuri de utilizare sunt avantajoase pentru solutie? (Care sunt scenariile de utilizare
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in care solutia este relevanta si este folosibila? De ce in aceste scenarii solutia propusa este
superioara altora? - scenariile sunt o intdrire a diferentiatorilor)

Observati ca este mai putin important raspunsul la intrebarea ,,Cum?“. Implementarea e relevanta,
dar conteaza motivatia (,De ce ?*) rezultatul/obiectivele (,,Ce?“-ul). Demonstrarea relevantei se face
prin evaluarea rezultatelor (cel mai bine sa fie comparativa: before/after, comparatie cu alte solutii)
pe diverse criterii: performanta, spatiu ocupat, memorie folosita, usurinta in utilizare, portabilitate etc.
Grafice, tabele, rezultate numerice sunt foarte importante in evaluare pentru a demonstra utilitatea
solutiei.

in masura in care proiectul/lucrarea nu raspunde intr-un mod convingator la intrebarile de forma ,,De
ce?" si ,Ce?", atunci trebuie sa mai lucrati la el pana cand raspundeti satisfacator la aceste intrebari.

Sa aveti in permanenta raspunsul la intrebari de forma ,De ce?”. Adica sa-i fie clar cititorului:

e De ce este util proiectul tau?

De ce este nevoie de functionalitatile X si Y in proiect?

De ce ai ales tehnologia X, Y sau Z?

De ce ai luat 0 anumita decizie de proiectare sau implementare?

De ce vorbesti despre subiectul X?

De ce vorbesti despre subiectul X acolo/in acel loc?

Cu ce este util subiectul X in cadrul lucrarii?

« Care parte/componenta/atribut al subiectului X este cel mai relevant in cadrul lucrarii?

Structura lucrare de diploma

Lucrarea de diploma, la fel ca alte lucrari stiintifice, urmeaza, de requla, urmatoarea structura:

« Introducere: ce faci, pe scurt; clar, concret sa ii fie clar cititorului despre ce este vorba. Vezi aici
indicatii despre scrierea introducerii. Trebuie sa clarificati, pe scurt, motivatia proiectului. E
recomandat sa scrieti capitolul de introducere dupa ce ati scris restul lucrarii, si nu atunci cand
incepeti sa scrieti lucrarea.

State of the Art/Background + Related Work + Motivatie + Cazuri de utilizare

Design + Implementare + Testare (merge sau nu merge)

Evaluare (cat de bine merge)

Concluzii (sumar a ceea ce ai facut, rezultate concrete, contributii) + Further Work (ce este de
facut in continuare, ce iti propui sa faci in continuare)

La partea de State of the Art/Background + Related Work + Motivatie + Cazuri de utilizare, poate fi
avut in vedere urmatorul plan:

e Acesta este contextul larg (SotA). Nu trebuie foarte punctual precizat; poate fi vorba de un
context mai larg de aplicatii / abordari care au legatura cu cea propusa de tine.

e Acestea sunt problemele / neajunsurile / nevoile curente (SotA + Motivatie). Pot sa fie lipsuri (nu
merge in cazul X, nu are suport pentru Y), pot sa fie aspecte negative (nu merge suficient de
bine in cazul X). In general raspunsuri la intreb&ri de forma ,De ce?”

» Acestea sunt abordarile (si aplicatiile curente). Astea sunt cateva dintre neajunsurile acestor
abordari (Related Work).

* Aici imi propun sa ajung. Tinand cont de problemele / neajunsurile / nevoile curente si de
solutiile existe, imi propun sa ajung la urmatoarele rezultate si la o viitoare stare a lucrurilor.
(Obiective, raspunsul la intrebare ,Ce?*)
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e Aceasta este abordarea pe care eu o propun. Are aceste avantajele / diferentiatorii fata de
abordarile curente (Prezentarea solutiei, raspunsul la intrebarea ,,Cum?*).

e Acestea sunt scenariile / cazurile de utilizare pentru abordarea pe care o propun (Cazuri de
utilizare): demonstreaza utilitate. Coroborat cu avantajele ei fata de abordarile / aplicatiile
existente, inseamna ca are sens existenta acestei abordari / aplicatii si ajuta la atingerea
rezultatelor / obiectivelor.

Organizare pe capitole

inainte de a Incepe o noua sectiune sau capitol trebuie sa fi anticipat sectiunea/capitolul. Adica, in
sectiunile anterioare trebuie sa fie prezentat cadrul si motivatia prezentarii acestui nou capitol: daca
trebuie sa vorbesc despre un modul de import dintr-o baza de date in alta, trebuie inainte sa precizez
de ce este nevoie de asta, la ce este util, in ce context activeaza. Trebuie ca cititorul sa nu fie luat
prin suprindere de un capitol nou; acesta trebuie sa vina natural si sa fie bine motivat, sa nu
prezentati lucruri doar de dragul de a le prezenta.

Introducere

in capitolul de introducere trebuie s& prezentati motivatia, obiectivele si o scurtd descriere a
proiectului. Trebuie sa reiasa cat mai bine la ce este util proiectul. Trebuie sa raspundeti la intrebarea
,De ce?“. Oricine citeste acel capitol trebuie sa prinda din primele paragrafe ceea ce ati facut si sa fie
convins ca este util ceea ce veti prezenta in continuare. in general in introducere veti avea:

paragrafe de context care sa prezinte starea lucrurilor

0 descriere scurta a proiectului si a lucrarii

motivatia proiectului (probleme, neajunsuri, nevoi, raspunsuri la intrebari de forma ,De ce?“)
obiectivele proiectului (rezultate propuse, noua stare a lucrurilor dupa proiect, raspunsuri la
intrebari de forma ,Ce?")

un sumar al lucrarii, al celorlalte capitole

in capitolul de inceput introduceti gradual notiunile. Un astfel de capitol trebuie sa poata fi parcurs si
inteles si de cineva cu o pregatire tehnica redusa.

Stapanul vostru este cititorul vostru. Documentul trebuie sa fie usor de parcurs si de inteles. Puneti-va
in pantofii cuiva care nu stie despre ce este vorba, poate un continuator al proiectului vostru - cineva
care 1l parcurge, e interesat, se uita la capitolul de ,,Concluzii si dezvoltari ulterioare” si vrea sa il
continue. Trebuie sa capete cat mai mult know how din parcurgerea documentului vostru. Ganditi-va
la cititorul vostru. in mod ideal, veti da lucrarea voastra cuiva care nu are legatura cu proiectul si il/o
veti intreba: ,Intelegi ce zic acolo?”

State of the Art vs. Related Work

Apare adesea o confuzie legata de ,State of the Art” si ,Related Work"”. ,State of the Art" se refera,
de requla, la nivelul curent de dezvoltare: care este starea curenta a domeniului, unde ne gasim, care
este contextul. ,Related Work" se refera la activitati curente, similare abordarii noastre, care incearca
sa impinga state of the art-ul la urmatorul nivel. ,State of the Art" se refera la stare/stadiu. ,,Related
Work* se refera la actiuni/activitati.
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Implementare, testare si evaluare

in mod tipic un proiect raspunde la urmatoarele trei cerinte:

1. sa mearga (sa existe o functionalitatea noua si aceasta sa functioneze, sa porneasca aplicatia,
sa rezulte ceva din rularea ei)

2. sa mearga corect (conform specificatiilor)

3. sa mearga repede, eficient, scalabil (adica sa fie performanta, sa fie comparata cu alte solutii
disponibile)

Prima cerinta (reprezentand functionalitatile aplicatiei) este prezenta in capitolul/capitolele de
~Implementare”. Celelalte doua sunt prezente in capitolul/capitolele de ,Testare si evaluare”.

Testare inseamna un test din care rezulta un DA sau un NU, checked sau non-checked, passed sau
failed. Adica daca acele functionalitati au fost implementate corect sau nu.

Evaluarea rezulta in procente, timpi, cantitate, numere. Poate fi vorba de viteza, de overhead, de
resurse consumate, de cat de bine scaleaza pe un numar de procesoare, etc. Aici apar tabele cu
procente, rezultate numerice si grafice. in mod obisnuit, aici se fac comparatii si teste comparative cu
alte proiecte similare (daca exista) si se extrag puncte tari si puncte slabe.

Evaluarea spune cat de bine merge aplicatia. Tii cont de avantajele pe care le-ai mentionat si
demonstrezi viabilitatea abordarii / aplicatiei, de dorit prin comparatie cu alte abordari (daca acest
lucru este posibil). Trebuiesc utilizate niste criterii de evaluare care sa demonstreze acest lucru
(overhead, memorie ocupata, timp de rulare, usurinta in utilizare etc.). Cuvantul cheie la evaluare
este ,metrica“: trebuie sa aveti notiuni masurabile si cuantificabile. Daca nu numere, macar niste
calificative, intr-o scara valorica. in evaluare, explicati datele, tabelele si graficele pe care le
prezentati si insistati pe relevanta lor, in urmatorul stil: ,,e bine asa pentru ca ...“; explicati cititorului
nu doar datele ci si semnificatia lor si cum sunt acestea interpretate. Si din aceasta semnificatie si
interpretare sa rezulte ca proiectul vostru este bun, sau care sunt lucrurile ce s-ar putea face pentru a
il imbunatati in continuare.

Dezvoltari ulterioare

Cele trei cerinte de mai sus (sa mearga, sa mearga corect, sa mearga repede) constituie punctul de
plecare pentru capitolul de ,Dezvoltari ulterioare”. Este vorba de trei tipuri de activitati ulterioare
posibile:

1. Este utila o noua functionalitate; de implementat.

2. Unele functionalitati au fost testate si au probleme; exista defecte, issues, neajunsuri, buguri
care trebuie rezolvate.

3. in unele scenarii de evaluare performanta este redusa sau se comporta mai slab decat solutii
similare; este de dorit sa fie rezolvate aceste neajunsuri pentru asigurarea unei performante
ridicate sau comparabile sau mai bune decat alte solutii.

Concluzii

in capitolul de Concluzii nu discutati despre starea domeniului (state of the art). Se trece la propozitii
afirmative despre cele realizate: In acest proiect am realizat, am implementat, am testat, am obtinut.

https://wiki.cs.pub.ro/ Printed on 2024/06/02 10:12



2024/06/02 10:12 5/14 Indicatii pentru realizarea proiectului de diploma

Aspecte precise legate de activitatea realizata si de rezultatele obtinute. De obicei se cupleaza cu
,Dezvoltari ulterioare”; din activitatile realizate si rezultatele obtinute, se pot extrage idei pentru
dezvoltare ulterioara.

in concluzii descrieti in paragrafe: ce ati obtinut, ce obiective ati avut, cum este relevant proiectul, ce
rezultate ati obtinut, cum ati evaluat.

Realizare lucrare de diploma

Template-uri
Urmariti indicatiile generale de aici.

Utilitare

e LaTeX si pachete aferente pentru document (booktabs, listing)
e Pentru diagrame

o Dia

o Inkscape
https://www.draw.io/
https://www.websequencediagrams.com/
http://www.asciiflow.com/#Draw
Ditaa
e Pentru Mockup de interfete grafice

o Balsamiq

o Balsamiq GDrive

[¢]

[¢]

[¢]

[¢]

Predare lucrare de diploma

e Urmariti indicatiile de aici.

e Daca nu exista o solicitare explicita din partea coordonatorului, o coperta simpla, cu spirala, asa
cum se face la xerox-ul din hol EC, langa EC004, este OK.

» Coperta poate fi facuta ce limba doriti (romana sau engleza). Puteti avea text in engleza si
coperta in romana.

Redactare lucrare de diploma

e Urmariti indicatiile generale de aici.
e Recomandam sa redactati iterativ lucrarea, dupa fiecare iteratie consultati si echipa de
coordonare:
o Intai cuprinsul (titlul capitolelor si sectiunilor)
o |deile principale in capitole si sectiuni
o Ce figuri, tabele, snippet-uri de cod vor intra in fiecare sectiune
o Dezvoltarea ideilor in pagrafrae
o Parcurgerea lucrarii cap coada pentru a verifica faptul ca exprimarea si formatarea sunt
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Limba si

consecvente

limbaj

e Lucrarea poate fi scrisa in romana sau engleza; nu este obligatorie una sau alta.

e Cand scrieti in limba romana sau aveti nume in limba romana, folositi diacritice corecte (comma
below).
» Cand scrieti in engleza, incepeti cu majuscula (capitalizati) cuvintele din titlurile de capitole,

sectiuni, titlul lucrarii; exceptie fac articolele, prepozitiile si conjunctiile.

o

Nu e obligatoriu sa faceti asta pentru figuri, tabele si snippet-uri de cod. Oricum ar fi, fiti
consecventi. Fie capitalizati peste tot in figuri, tabele si snippet-uri de cod, fie nicaieri.

* Folositi spell checker. In Vim se face folosind comanda ,.:set spell”.

e Daca

redactati in limba engleza, aveti grija la forma corecta sau adecvata dintre posibilitatile de

mai jos:

[¢]
[¢]
[¢]

o

o
()
e Daca
()
)

(e}

this vs. these

can vs. may

As you can see - As one can see

because vs. as

it's vs. its

it's vs. is

needed vs. required

necessary vs. required

like vs. such as

to have vs. to possess

level vs. layer (networking stack)

fairer vs. improved fairness

also vs. at the same time/moreover

it can be given vs. it may be given

given vs. provided

the tests vs. tests

between vs. among

data vs. the data

students vs. the students (at beginning of sentence)
because vs. due to

as such vs. consequently

course vs. class

problem vs. issue

which vs. that

big vs. large

few vs. little vs. small

S0 vs. as such

verify vs. check

too vs. as well

redactati in limba romana aveti grija la greselile frecvente de mai jos:
folosirea cuvantului ,librarie”, corect este , biblioteca“
folosirea cuvantului ,aditionale”, corect este ,suplimentare”
folosirea expresiei ,nucleul/kernel-ul de Linux“, corect este ,nucleul/kernel-ul Linux'

u

* Folositi diateza activa cand spuneti ce ati facut si ce decizii ati luat: ,we chose to“, ,we
designed”, ,we implemented”, ,we surveyed”, ,we evaluated”. Nu folositi diateza pasiva,
pentru ca nu este afirmativa, pare deresponsabilizanta: , X was designed”, ,.a survey was
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conducted”, ,the following were evaluated”.

» Evitati exprimarea informala/colocviala de forma , we can see in the picture”, ,we will move to
the next chapter”. Folositi ,,In the picture above we present” sau , The picture above shows".

* Folositi timpul trecut cand prezentati in lucrare activitati deja realizate, pentru ca e ceva ce ati
facut. Nu folositi timpul viitor pentru asta. Puteti folosi timpul viitor pentru a indica ce veti
prezenta in continuare in lucrare, dar nu pentru a prezenta activitati deja realizate in proiect si
rezultate deja obtinute.

Titulaturi

e Cand puneti numele coordonatorului/coordonatorilor, fie il puneti fara titulatura, fie cu titulatura
corecta. Exemple de titulaturi corecte:

o As.ing. - pentru asistenti

o As.drd.ing. - pentru asistenti doctoranzi

o As.dr.ing. - pentru asistenti doctori

o Sl.dr.ing. - pentru sefi de lucrari

o Conf.dr.ing. - pentru conferentiari

o Prof.dr.ing. - pentru profesori
Folositi forma ,Prenume Nume*, in loc de ,Nume Prenume”, atat pentru numele vostru cat si
pentru coordonatori.
Trebuie sa existe cel putin un coordonator din facultate, cu nomenclatorul de mai sus si
eventual alti co-supervizori. Acestia pot sa nu fie membri ai facultatii. Puteti sa ii treceti fara
titulatura sau cu titulatura. Exemple de titulaturi corecte:

o Ing. - pentru ingineri

o Drd.ing. - pentru ingineri doctoranzi

o Dr.ing. - pentru ingneri doctori
in cazul in care la coordonare au participat mai multe persoane, treceti-le pe toate in pagina de
titlu.
Numele institutiilor sunt cele indicate aici.

o Universitatea POLITEHNICA din Bucuresti / University POLITEHNICA of Bucharest

o Facultatea de Automatica si Calculatoare / ,Automatic Control and Computers Faculty” or

~Faculty of Automatic Control and Computers*
o Departamentul de Calculatoare / Computer Science and Engineering Department

Numar de pagini lucrare

e Nu va concentrati pe dimensiune.
e Conteaza sa fie informatie utila, nu multa sau putina.
e Preocupati-va de continut, structura, prezentare, mai putin de dimensiune.

Citare surse

NU puneti referinte la Wikipedia.

Note de subsol se utilizeaza daca referiti un link mai putin seminificativ o singura data.

Daca nota este referintiata de mai multe ori, atunci utilizati o nota bibliografica.

Daca o imagine este introdusa in text si nu este facuta de autorul lucrarii, trebuie citata sursa ei
(ca nota de subsol sau referinta - este de preferat utilizarea unei note de subsol).

e Referintele se pun direct legate de textul referit (de exemplu ,KVM [1] uses” ...). Nu este
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recomandat sa spuneti ,as stated in [12]“ sau ,,as described in [11]".

e Afirmatiile de forma ,are numerous”, ,.have grown exponentially“, ,,are among the most used”,
»are an important topic” trebuie sa fie acoperite cu citari.

o Mai ales in capitolele de introducere, ,state of the art”, ,related work” sau ,background”
trebuie sa va argumentati afirmatiile prin citari. Fiti autocritici si ganditi-va daca
afirmatiile au nevoie de citari, chiar si cele pe care le considerati evidente.

o Cea mai mare parte dintre citari vor fi in capitolele de introducere ,state of the art”,
~related work” sau ,background”.

* Intrarile bibliografice trebuie citate in text. Nu le adaugati pur si simplu la final.

* Nu copiati sau traduceti elemente mai mari de un paragraf. Daca este util un paragraf sau o
propozitie puneti intre ghilimele si citati sursa.

» Daca reformulati idei sau creati un paragraf rezumat al unor idei folosind cuvintele voastre,
precizati cu citare (referinta bibliografica) sau cu nota de subsol sursa sau sursele de unde ati
preluat ideile.

 Puneti referintele direct in text in zona aferenta; nu este nevoie de precizari explicite de forma
~mai multe aici[1]“.

Figuri, tabele si snippet-uri de cod

* Folositi figuri, diagrame si tabele oriunde posibili. O figura face cat o mie de cuvinte si face mai
usor de inteles textul.
o Puteti folosi imagini, diagrame arhitecturale, diagrame de flux, diagrame de cazuri de
utilizare, diagrame de interactiune etc.
» Ca figuri, folositi, pe cat posibil, figuri in format vectorial (PDF, EPS, SVG pentru LaTeX sau direct
in Office).

o Daca nu puteti folosi figuri in format vectorial, folositi, pe cat posibil, figuri in format PNG

(lossless compression), in loc de format JPEG (lossy compression).
Incercati sa utilizati imagini de rezolutie de minim 600 DPI.
O figura nu va niciodata in document o pagina intreaga ci doar 1/3 sau maxim 1/2 pagina.
Restul paginii trebuie sa fie dedicata explicatiei acesteia.

o O figura nu ajunge sa fie doar o figura. Ea este doar o forma de suport pe care o justificati
in text si o explicati in diverse componente, module din cadrul
figurii/imaginii/digramei/graficului.

La fel si in cazul tabelelor.
La fel si in cazul snippet-urilor de cod.

o Snippet-urile de cod sunt utile pentru a justifica o decizie luata. Nu veti explica bucati de
cod doar de dragul de a le explica, ci pentru a argumenta o decizie.

o De reguld, un snippet va avea 15-30 de linii de cod si liniile vor fi numerotate. Veti
explica, la fel ca intr-o imagine rolul snippet-ului si anumite linii de cod importante.

o Folositi un font monospace pentru snippet-uri de cod.

o Adaugati caption-uri sub snippet-uri de cod de forma: , Listing 1: Sample Algorithm*.

o In masura in care sunt greu vizibile, incadrati snippet-urile intr-un chenar sau puneti o
culoare de fundal (un gri deschis, de exemplu).

o In LaTeX, pentru snippet-uri de cod puteti folosi pachetul listings.

 Centrati in text caption-urile de la figurile, tabele, si sectiuni de cod.
o Folositi caption-uri pentru toate componentele de mai sus.
o Puneti figuri suficient de mari cat sa se vada (rezolutie minima 600 DPI).
o Referiti figurile in text si detaliati ce inseamna. Evitati sa puneti o figura si sa precizati
doar vag in text despre ce este vorba.
e Daca folositi diagrame cu un flux, atunci puneti numere deasupra sagetilor din diagrame,
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numere care sa justifice ordinea.
» Nu incarcati figurile si tabelele. Trebuie sa rezulte repede aspectele importante dintr-o figura
sau tabel.
 Daca in figuri aveti multe zero-uri la numerele de pe verticald/orizontala, sau in tabele, decupati
din zero-uri si schimbati unitatea de masura.
o Utilizati o scala logaritmica atunci cand este cazul.
o E greu sa numeri zero-urile si sa te prinzi care este valoarea.
o In loc de a spune 100 ms, 1000ms, 10000 ms, spune 0.1s, 1s, 10s.
e Figurile care nu sunt facute de autorul articolului trebuie citate (fie referinta bibliografica, fie
nota de subsol (footnote)).
« in LaTeX, pentru tabele folositi pachetul booktabs.
 Pentru generarea automata a imaginilor din Dia si Inkscape urmariti indicatiile de aici.

Anexe

» Anexele sunt optionale (adica, la fel ca P.S.-ul intr-un e-mail, de obicei nu veti avea nevoie de
ele si nu vor aparea intr-un document). Ce poate intra in anexe:

Exemplu de fisier de configurare sau compilare.

Un set de tabele mai mari.

Un set de screenshot-uri.

Un exemplu de rulare a unor comenzi plus outputul acestora.

in mod tipic, in anexe intrd lucruri care ocupa mai mult de o pagina si care ar rupe firul de

parcurgere din text.

[¢]

o

o

[¢]

[¢]

Organizare idei

« Tineti cont de halo effect. intai precizati ce ati facut, partea existenta, partea de succes si apoi
spuneti ce nu ati facut, ce mai este de facut, parte lipsa.

» Nu incepeti capitole sau sectiuni brusc. Trebuie sa luati usor cititorul, sa ii prezentati contextul
Si apoi conceptele.

» Nu incepeti o sectiune direct dupa un titlu de capitol. Dupa un titlul de capitol spuneti despre ce
este vorba in acel capitol, apoi incepeti titlul sectiunii si descrieti acea sectiune.

* Fiecare capitol trebuie sa inceapa cu o prezentare a acelui capitol. Sa-i fie clar cititorul ce va
gasi in acel capitol, sa nu-l surprinda prezenta sau succesiunea unor sectiuni.

« incheiati fiecare capitol cu un sumar al capitolului, a ceea ce ati prezentat si a relevantei celor
prezentate; in mod ideal, daca se poate si se leaga, faceti referire la capitolul urmator.

» Nu introduceti concepte, notiuni din senin, adica dintr-o data, fara o prezentare in prealabil a
cadrului. Nu trebuie sa suprindeti pe cititor, trebuie sa reiasa natural, din text, introducerea unei
notiuni.

* Nu puneti o singura sectiune la un subcapitol sau o singura subsectiune la un capitol. Daca este
una singura, atunci nu isi are sensul acolo; nefiind o alta sectiune/subsectiune dupa ea,
continutul fi ,integrat” in sectiunea/capitolul parinte.

Recenzie lucrare

e Dupa ce terminati documentul, stati cel putin una doua zile si faceti altceva. Apoi parcurgeti-1 si
vedeti daca vi se pare clar, natural, ce ati scris; daca voua nu vi se pare clar, o sa fie greu
pentru cititori.
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o Daca aveti un amic cu oarece cultura tehnica, e ideal sa-i dati pentru citire documentul sa
va ofere feedback/recenzie.

Punctuatie

e Nu puneti punct dupa titlul unui capitol sau al unei sectiuni.
* Aveti grija la virgule; exista tendinta de a se folosi virgule in mod exagerat. Parcurgeti acest
articol.

Concretetea exprimarii

e Evitati exprima de forma:

o ,Nobody likes to*

o ,Everybody enjoys“/,Everybody knows*

o Sunt afirmatii generaliste pentru care nu ai acoperire.

o Se poate spune ,We assume/It is assumed that nobody likes to ...“.

* Evitati folosirea exprimarilor de forma:

o, This thesis aims to“

o ,In this thesis we want to“

o Teza are niste afirmatii clare/concrete. Spui ce ai facut, ce prezinta teza, implementare,
proiectare; nu spui ce urmaresti. Ai urmarit ceva, ai ajuns undeva. Teza prezinta ce ai
facut si unde ai ajuns, nu are alte obiective sau dorinte. Acelea pot aparea la ,Future
Work*.

 Cand folositi termeni vagi precum ,context” sau ,background” sau ,concept”, alipiti-i de niste
termeni concreti ca sa fie clar la ce va referiti.
 Nu folositi forma posesiva pentru obiecte:

o ,system's health” - ,system health”

o ,module's desing” = , design of the module”

e Evitati folosirea cuvintelor ,some*, ,many*, ,a lot“. Nu au valoarea cantitativa absoluta si pot
sa insemne lucruri diferite pentru fiecare.

o Daca le folositi, aveti nevoie de o citare care sa argumenteze ca sunt ,putine”, ,multe”
etc.

 Cand folositi pentru prima oara un acronim in text detaliati despre ce este vorba. De exemplu:
4ISA (Instruction Set Architecture)“, , TCP (Transmission Control Protocol)*, ,,SQL (Standard
Query Language)”.

Formatare

* Folositi un format consecvent pentru nume de functii, macro-uri, variabile, exceptii - elemente
care apar, de obicei, in cod.
o Sugeram font monotype/teletype (\texttt{...} in LaTeX, Courier in suite Office).
o Pot fi folosite si fonturi cursiv/italice care arata, de asemenea, bine.
o Cuvantul cheie, legat de formatare, este consecventa.
» Nu indentati paragrafele. Folositi un spatiu intre paragrafe (,Use space after paragraph®).
o In LaTeX puteti folosi pachetul parskip.
e Numerotati paginile lucrarii.
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LaTeX

e Urmariti indicatiile de aici.
Dimensionare fraze si paragrafe

» Daca o fraza ocupa 3 sau mai multe randuri este candidat la a fi impartita. Fraze astfel de lungi
sunt, in general, greu de inteles.
o Daca o fraza este atat de lunga si este greu de inteles la citire, spargeti-o in doua sau mai
multe fraze.
 Paragrafele au, in general, intre 5 si 10 randuri. Un paragraf = o idee. Pot exista mai multe sau
mai putine randuri cat timp ideea se regaseste in acel paragraf.
o Daca un paragraf este prea mare devine greu de citit, pare un munte de text. Vedeti daca
sintetizati mai multe idei in acel paragraf, caz in care spargeti-l in subparagrafe.

Verificare anti-copiere

Lucrarile sunt verificate anti-copiere. Pentru aceasta continutul lucrarilor trebuie sa fie original. O
lucrare avand continut neoriginal (adica paragrafe intregi copiate si necitate) va fi respinsa.

Parcurgeti indicatiile legate de citare.

Niste recomandari legate de etica publicarii gasiti aici sau (mai detaliat) aici.

Realizare slide-uri pentru sustinere/prezentare

* Realizati slide-urile in mod iterativ. Dupa fiecare iteratie cereti feedback de la echipa de
coordonare:
o Intai creati titlurile slide-urilor.
Scrieti ideile principale.
Precizati unde doriti sa apara imagini, tabele, snippet-uri de cod.
Dezvoltati ideile principale in continut.
Faceti o parcurgere a slide-urilor si asigurati-va ca aveti exprimare si formatare
consecventa.
e Pentru comunicare cu echipa de coordonare, urmariti indicatiile de publicare a fisirelor.

[¢]

[¢]

[¢]

[¢]

Template-uri

e Template-uri pentru document si slide-uri gasiti si pe site-ul Systems.
e Aveti in vedere indicatiile despre titulaturi.
o Este posibil sa fie neactualizat template-ul. Actualizati-l cu numele corecte ale entitatilor:
universitate, facultate, departament.
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Dimensionare

Cateva metrici recomandate (dar nu impuse):

o Slide-urile sunt suport de prezentare in primul rand pentru voi, apoi pentru public;
publicul va asculta in primul rand pe voi, apoi se uita la slide-uri; daca stati si urmariti
slide-urile sau daca slide-urile contin lucruri care atrag foarte mult atentia (culori
tipatoare, animatii continue, scris mic), atunci pierdeti publicul, si in fapt nu doriti acest
lucru.

o 10-15 slide-uri

o 3-6 bullet-uri pe slide

o 20-40 de cuvinte per slide

Organizare idei in slide-uri

Slide-urile trebuie sa prezinte in special ,padurea” (viziunea, motivatia, nevoia, obiectivele,
evaluarea), mai putin ,copacii“ (implementarea, tehnologiile folosite, metricile).

Evitati propozitiile. Conteaza ideile.

Slide-urile cu imaginie sunt mai bune decat slide-urile cu text.

Slide-urile trebuie sa urmeze o poveste, o cronologie, nu sa fie ,bucati“ din proiect.

Trebuie sa reiasa de la bun inceput motivatia proiectului (,,De ce?“-ul).

La fel ca in document, cand prezentati, tineti cont de halo effect; intai precizati ce ati facut,
partea existenta, partea de succes si apoi spuneti ce nu ati facut, ce mai este de facut, parte
lipsa.

Nu trebuie sa prezentati in slide-uri tot proiectul vostru cu tot ce ati facut, ci doar ce este
necesar pentru ca o comisie sa inteleaga ce ati facut, de ce ati facut si care au fost deciziile pe
care le-ati luat pe parcursul lucrarii. Toate detaliile le veti avea in lucrarea scrisa si nu trebuie
prezentate in acelasi mod in slide-uri.

Structura

Nu insistati mai mult de 2 slide-uri pe partea de ,state of the art”.
Nu folositi slide de cuprins. Nu prea ajuta si consuma din timpul prezentarii, mai ales cand aveti
0 prezentare scurta, de maxim 10 minute.
E recomandat ca slide-ul/slide-urile de rezultate/evaluare sa contina rezultate concrete:
numere, tabele, grafice.
Slide-ul de concluzii este de forma forma: trecut, prezent, viitor. Adica ,ce am facut? ce am
obtinut in final? cum am verificat/validat/evaluat? ce urmeaza sa fac?“
Nu folositi un slide de final cu un semn de intrebare. Slide-ul de final poate fi:

o slide-ul de concluzii sau

o un slide care sa contina cuvintele cheie aferente prezentarii
Slide-urile trebuie sa ,curga”, sa fie coerente. Sa urmariti slide-urile sa nu aveti ,rupturi” intre
slide-uri. Adica un slide sa nu apara ,ca nuca in perete” ci sa fie anuntat de un alt slide. Daca nu
puteti anunta un slide cu un alt slide sa faceti asta verbal in timpul prezentarii.
Sa fie clar din slide-uri si din prezentare care este contributia voastra. Mai ales in cadrul unui
proiect existent la care voi ati contribuit. Sa fie foarte clar (din slide-uri, din ton, din concluzii)
care era starea proiectului si care a fost contributia voastra si cum ati imbunatatit proiectul.
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Aspect

Aveti in vedere sa folositi animatii simple (de tip appear in slide-uri) atunci cand aveti mai multe
informatii pe slide. Atat pentr slide-uri cu multe bullet-uri cat si pe slide-uri cu imagini cu mai
multe componente.
o Daca un slide contine prea multe informatii atunci este greu de urmarit. Publicul va primi
prea mult continut pe slide-uri dintr-o data.
o Folositi animatii pentru ca informatiile sa apara pe rand: bullet dupa bullet, sau
~imaginea, sageata, imagine“ etc. Adica sa apara aceste lucruri in timpul prezentarii pe
masura ce vorbesti; adica slide-urile sa va ajute.
o Evitati animatii complexe care fura privirea si nu sunt utile.
Nu folositi fundal de culoare inchisa.
Cand folositi imagini, folositi culori care sa se vada pe proiector.
Cand folositi text peste imagini, folositi o culoare opusa (scrieti text alb peste fundal rosu si text
negru peste fundal galben, nu invers).
Cand folositi imagini, folositi text de dimensiune mare, sa se vada.

o Insistati pe acest lucru. De prea multe ori
Nu incarcati slide-ul cu text sau imagini; daca o imagine e prea mare, eliminati bucati sau
folositi doua slide-uri. Si folositi animatii, ca sa nu apara totul dintr-o data.
Nu puneti titluri de slide-uri care nu spun nimic: de exemplu , Introducere”. Titluri mai generice
dar care spun ceva pot fi: ,Motivatie”, ,Neajunsuri curente”, ,Context”, ,Obiective”,
+Arhitectura”, ,Rezultate”, ,Evaluare”, ,Testare”, ,Concluzii“.
Daca un slide are un singur bullet principal si restul sub-bullet-uri, atunci acel bullet poate
dispdrea, eventual integrat in titlu.
Evitati folosirea slide-urilor cu acelasi titlu. Daca mai multe slide-uri prezinta acelasi lucru
continuu, atunci puneti un sufix ,(2)“ dupa titlul celui de-al doilea slide, ,(3)" dupa titlul celui
de-al treilea slide etc.
La nevoie ajustati dimensiunea fontului pentru ca titlul unui slide sa incapa pe un singur rand.
Numerotati slide-urile ca sa va poata fi referite pentru intrebari si observatii.
Pe slide-urile cu rezultate sa fie clar, eventual sa puneti cu bold sau sa incercuiti rezultatele
relevante.
Pe slide-urile cu rezultate ajuta sa fie rezultatele si in format numeric procentual/relativ nu doar
absolut.
0 imagine este de multe ori mai expresiva decat un bullet. Daca slide-ul vostru poate folosi
imagini in loc de bullet-uri, folositi imagini.

Limba, limbaj si exprimare

La programul de licenta, toate sustinerile sunt in limba romana, ca atare faceti slide-urile in
limba romana. La master puteti face slide-urile in limba engleza si prezenta in limba romana.
Puteti face documentul in limba engleza si slide-urile prezentarii in limba romana.

Sunt mai putin importante tehnologiile folosite sau detaliile de implementare si mai importante
motivatia proiectului, relevanta, obiectivele, rezultatele obtinute si evaluarea acelor rezultate.
Slide-urie contin idei, nu fraze. Evitati folosirea frazelor si verbelor in slide-uri.

Citare surse

Daca folositi imagini externe, sa le citati; in acest caz puneti link-urile intr-un slide final, ca sa
nu ocupe loc pe fiecare slide.
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Citati imaginile pe care le folositi in slide-uri daca nu sunt facut de voi. La fel citati statistici sau
alte lucruri pe care le prezentati la capitolul context. Pentru a nu incdrca fiecare slide e
recomandat ca aceste referinte sa se gaseasca pe un ultim slide; dar un slide pe care nu il veti
afisa publicului; e doar un slide care sa aiba referintele pentru a fi legitime slide-urile si pentru a
permite cuiva consultarea offline a referintelor.

Sustinere/Prezentare lucrare de diploma

Gasiti indicatii generice aici.
Trebuie sa se incadreze in 8 minute.
E recomandat sa repetati prezentarea acasa de vreo 3-4 ori ca sa va asigurati ca va incadrati in
timp si ca aveti ideile formulate.
Nu insistati pe detalii dar nici nu vorbiti generic; e nevoie de o cale de mijloc (prea tehnic, se
intelege greu, prea netehnic, e apa de ploaie).
Pot aparea intrebari dubioase din comisie; unele pot fi din cauza ca nu au inteles; nu va fie jena
sa spuneti ,nu“, ,nu stiu“ sau ,nu am inteles intrebarea”.
Un raspuns negativ, dar direct (fara a fi insa agresiv sau nepoliticos), este mai bun decat unul
ezitant.
Cand prezentati un slide, o anti-tehnica des intalnita este: click pentru next slide, aaa, titlul
slide-ului, se vorbeste despre slide.

o NU precizati titlul slide-ului. E clar; trecerea intre slide-uri nu este o intreupere a povestii,

povestea trebuie sa fie fluenta.
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